
AQIFGA_2016_Atelier_222_322.notebook April 21, 2016

MAT-3053:  un 
cours bien spatial!

 Déroulement de l'atelier:

- Différence entre perspective et projection

- Les projections parallèles (perspective cavalière et axonométrique)

- Les projections centrales (1 point de fuite et 2 points de fuite)

- Les vues multiples (projections orthogonales)

- Le matériel complémentaire

- Expérimentation sur la plateforme Moodle

- Quizz Kahoot

Atelier 222-322
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Formation professionnelle et sens spatial

Administration
Soutien informatique
Comptabilité
Éducation spécialisée

Dec génie civil
Soins infirmiers
Infographie
Conduite de véhicules lourds

50%

Sens spatial ++??
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En résumé ...
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Extraits du programme MAT­3053 ....

" Le but du cours Représentation géométrique  est de rendre l‛adulte apte à traiter 
des situations qui requièrent la représentation géométrique d‛un objet ou d‛un espace 

physique à l‛aide de relations métriques, de figures et de solides."

" L‛adulte qui suit le cours développe son sens spatial par la visualisation, la 
manipulation et la représentation de différents objets." 

" La compétence transversale Exploiter les technologies de l‛information et de la 
communication facilite de multiples réalisations. Elle donne accès à des outils de 

manipulation de formes géométriques en deux ou trois dimensions. Un logiciel 
d‛architecture ou d‛aménagement peut être avantageusement exploité pour 
produire un plan selon différentes perspectives ou pour calculer certaines 

mesures, tandis qu‛un logiciel de géométrie dynamique est utile pour démontrer 
différentes relations. C‛est ainsi que ce dernier contribue au développement de 

l‛habileté de l‛adulte à induire "

ᐩ

" En vue de traiter efficacement les situations d‛apprentissage proposées dans ce 
cours, l‛adulte développe deux procédés intégrateurs énoncés comme suit : 

• la description et la représentation bidimensionnelle ou tridimensionnelle d‛un objet ou 
d‛un espace physique; 

• la conception de l‛aménagement d‛un espace physique. " 
ᐫ

ᐩ

"aire latérale ou totale"  

• sphère, cône droit et figure décomposable ...

volume 

• solide décomposable en prisme droit, en cylindre droit, en 
pyramide droite, en cône droit, en boule  

• solide issu d‛une similitude "

 

La représentation dans le plan de figures à trois dimensions se 
fait à l‛aide de différents procédés tels que : 

• les projections orthogonales avec les différentes vues 

• les projections parallèles (perspectives cavalière et 
axonométrique) 

• les projections centrales (à un ou deux points de fuite) 

Dans les représentations en perspective cavalière, les arêtes 

fuyantes à 30 o ou à 45 o sont privilégiées.   

ᐩ

Développement, projection 
et perspective  

ᐩ

Description, construction et 
représentation d‛objets ᐫ
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En résumé:

Projection      Image obtenue sur un écran 
(2D) à partir d'un objet en 3D 

Perspective      Perception 3D d'un dessin 
sur un écran (2D)

Projection vs perspective
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Projections parallèles
Dans ce type de dessin,
l‛observateur se situe à
l‛infini. Les rayons visuels
deviennent alors parallèles.

perspective cavalièreperspective axonométrique

- Une arête est à l'avant-plan
- Les axes forment un angle de 120o

- Une face est l'avant-plan
- l'angle de la fuyante est de 30o ou 45o

Le parallélisme est conservé!
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Projections centrales (ou coniques)

• Dans ce type de dessin, 
l‛observateur se situe 
relativement près du plan de 
projection. 

• Les rayons visuels forment alors 
un cône se dirigeant vers l‛oeil 
de l‛observateur.

perspective à 1 
point de fuite

perspective à 2 
points de fuite
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À l‛aide de la projection centrale à 2 points de fuite, ajoute les 
éléments suivants à la maison ci-dessous :

(1) Une porte sur la face B
(2) Une grande fenêtre sur la face A

Exercice
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Projections orthogonales à vues multiples

Un autre élément qui distingue les 
projections à vues multiples est que l‛une 
des faces de l‛objet à dessiner est placée 
parallèlement au plan de projection.

L‛observateur dans cette position ne peut 
voir qu‛une face à la fois.

C‛est pourquoi l‛on se doit, dans la plupart 
des cas, de dessiner plusieurs vues de 
l‛objet pour le décrire entièrement.

Face
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Exercice

1. Avec le navigateur Firefox, rendez-vous sur 

2. Cliquez sur le bouton 

3. Écrivez le nom d'utilisateur et le mot de passe

aqifga_1 ou aqifga_2 ou aqifga_3 ou aqifga_4

exercices

moodle.csbe.qc.ca
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Les stéréogrammes

http://tpeillusionoptique.over­blog.com/

Le stéréoscope

http://www.funsci.com/fun3_fr/strscp/strscp.htm

https://www.google.com/get/cardboard/

La réalité virtuelle
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kahoot.it

Quizz Atelier 222­322

Merci de votre participation!
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