Jeu de projections

centre de
développement
pédagogique

pour la formation générale
en sclence et technologie

Ce jeu, facile a fabriquer, a été développé par le Centre de développement
pédagogique pour la formation générale en science et technologie. Vous pouvez
acceéder a la version intégrale sur le site :

http://cdpsciencetechno.org/documentation/secondaire/troisieme-secondaire/les-
projections-orthogonales/

La possibilité de manipuler les blocs et celle de réaliser les montages en trois
dimensions des projections permet d’améliorer la perception des projections
orthogonales sur un plan.

Les séries de dessins sont présentées dans un ordre croissant de difficulté.
Section A: Série de dessins sans lignes cachées

Section B: Série de dessin avec lignes cachées

Section C: Série de dessin comportant des formes circulaires

Quelgues outils ainsi que les matériaux proposés aux pages suivantes vous
permettront de fabriquer ce jeu a faible codt.
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Eléments du jeu sur les vues en dessin
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Document a imprimer et a coller sur le contenant des piéces d’un jeu.

PIECES DU JEU

oo To00ks
T Syw,

'--

/ PIECES DU JEU

I5s %@

SCT-3061-1 Jeu de projections




dHONVO 3d dNA

d431ddV dNA

2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22
1 3 5 7 9 | 11 | 13 |15 |17 | 19 | 21 | 23
=
<
c
=
n
Py
O
o
@)
pd
<
—
X
(&
T
®
-
m
O
@]
w
>
1 3 5 7 9 11 | 13 | 15 | 17 | 19 | 21 | 23
2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22
VUE DE FACE
Plan quadrillé
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Vue de face

Jeu de projections
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développement
pedagogique
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A raide de ces trois vues, place les blocs afin de

reproduire I'objet sur le plan quadrillé.
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Vue de dessus
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YVue de dessus

Vue de face
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A I'aide de ces trois vues, place les blocs afin de
reproduire Fobjet sur le plan quadrillé.
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Al'aide de ces trois vues, place les blocs afin de
reproduire I'objet sur le plan quadrillé.

Jeu de projections
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Yue de face

Jeu de projections
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A-05

A raide de ces trois vues, place les blocs afin de
reproduire I'objet sur le plan quadrillé.
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A I'aide de ces trois vues, place les blocs afin de
reproduire 'objet sur le plan quadrillé.
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Vue de droite
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Vue de dessus
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Vue de face

Jeu de projections
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A l'aide de ces trois vues, place les blocs afin de
reproduire I'objet sur le plan quadrillé.
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A l'aide de ces trois vues, place les blocs afin de
reproduire I'objet sur le plan quadrilié.
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Vue de droite
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Vue de dessus
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A raide de ces trois vues, place les blocs afin de
reproduire 'objet sur le plan quadrillé.
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Vue de droite
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Vue de dessus
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Vue de dessus
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A raide de ces deux vues, place les blocs afin de
reproduire I'objet sur le plan quadrillé.
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Ve de dessis
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